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LEVIATHAN
SPECTRUM, AMSTRAD, COMMODORE

CARGA

Spectrum: LOAD """ ENTER.

Amstrad: CTRL + ENTER.

Commodore: Pulsa SHIFT y RUN/STOP
simultdneamente, y luego PLAY en el repro-
ductor.

CONTROLES
AMSTRAD

Usa el joystick para controlar la nave y dis-
parar, y ademas:

Q: Arriba.

A: Abajo.

O: lzquierda.

ESPACIO: Disparo.

Tabulador: Bomba lista.

Return: Monitor central.

Cambia de direccion: Pulsa Espacio y luego
la tecla Q o la A, segun la direcciéon en la que
vueles.

F1: Cargar Panorama Lunar.

F2: Cargar Panorama Ciudad.

F3: Cargar Panorama Griego.

F: Congelar partida/Seguir.

R: Reset.

Para recoger combustible, dispara los cubos
giratorios en los sectores espaciales.



SPECTRUM

A: lzquierda.

S: Derecha.

D: Abajo.

F: Arriba.

G: Disparo.

H: Congelar partida/seguir.

J: Volver a pantalla opciones.

K: Volver a pantalla inicial (s6lo en el 128).

ENTER: Bomba lista.

Cambio de direccion: Pulsa la G, y luego la
tecla D o la F, segun la direcciéon en la que
vuelas.

COMMODORE

Controles del joystick: Enchufalo en el portal
2. Durante la modalidad demostracién o en la
pantalla de introduccidén pulsa el botén de dis-
paro para pasar a la Pantalla de Opciones. Usa
el joystick y el botén para seleccionar las
opciones. En el Panorama Ciudad, una vez que
hayas aterrizado para tomar combustible,
pulsa el botén de disparo para volver a
despegar.

Controles del teclado:

F1: Vuelves a la Pantalla de Opciones.

F3: Vuelves a la Pantalla inicial y a la musi-
quilla inicial.

F5: Pasa a la Pantalla de Tabla de Honor.

F7: PAUSA. Para seguir, vuelve a pulsar F7.

ESPACIADOR: Harad explotar tres bombas
listas en cada partida (Usalas con inteligencia).

EL JUEGO

LEVIATHAN te lleva treinta y tres segundos
hacia el futuro, donde los videos de miusica
pop inspiran extrafias fantasias en las mentes
de gente ordinaria. Tu objetivo (ibamos a decir
«misién», pero es demasiado rimbombante,
¢verdad?) es buscar y destruir a las naves
enemigas en tres zonas distintas:

PANORAMA LUNAR (Programa Maestro).

PANORAMA DE CIUDAD (Panorama 1).

PANORAMA GRIEGO (Panorama 2).

Debes cruzar cada zona, destruyendo todas
las naves enemigas en cada zona dentro del
tiempo establecido. Si lo consigues, selecciona
el siguiente nivel de dificultad, o pasa a la zona
siguiente, si te atreves.

Tienes una reserva limitada de combustible
(una alarma sonora te dara el aviso), misiles
sin limite y cinco vidas iniciales més una extra
cada 5.000 puntos. Puedes conseguir maés
combustible aterrizando sobre las flechas
cerca de las cisternas de combustible en el
panorama CIUDAD, y en las tres zonas puedes
también hacerlo disparando a los cubos girato-
rios en los sectores espaciales.

Vigila las flechas verdes diagonales que
parpadean, que te indicaran la direccién
correcta a seguir para encontrar a los escurri-
dizos alienigenas. Mantén en reserva tus tres
bombas listas, ya que te pueden servir para
eliminar a todos tus enemigos.

Ojo con el tiempo: si se te termina tendrés
que volver a empezar.
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